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Moteur de jeu 



Moteur de jeu : Unity 
•  Accessible aux 

débutants 
•  Multi-Plateforme 
•  Licence gratuite à 

No Royalties 
 
 



Asset store 



Scene + Objet 
 

 



Prefab 



Sprites 
Texture àElément visuel (Personnage, fond, etc.) 
Eléments 3D construits à partir de sprites 2D 



Caméra 

Caméra statique :  Caméra Dynamique FPS :  Caméra Dynamique :  



Scripts 
Programmation : Logique, Physique, IA, etc, 



Canevas 
Interface d’interaction à Menu du jeu 

Screen Overlay  Screen Camera  World Space 



Réalité virtuelle   



Réalité augmentée 
 



VR et AR vs jeu normal? 



BeatBlaster 



Créer un projet 

 

    

Créer un projet 



Créer un projet - Plateforme 



Créer un projet - Librairie 



Créer un projet 



Architecture du jeu 



Architecture du jeu 
 



Casques 



Source 
●  https://docs.unity3d.com/560/Documentation/Manual/GettingStarted.html\ 
●  https://learn.unity.com/?_ga=2.89536155.1218274580.1574092857-706322066.1574092857\ 
●  https://docs.unity3d.com/520/Documentation/Manual/ 
●  https://www.gamekult.com/jeux/the-legend-of-zelda-breath-of-the-wild-3050686401/test.html 
●  https://www.w3resource.com/java-tutorial/java-object-oriented-programming.php 
●  https://blenderartists.org/t/jump-fall-sprite-change/648371 
●  https://giphy.com/search/counter-strike 
●  https://www.usine-digitale.fr/editorial/unreal-unity-valve-trois-moteurs-de-jeux-video-trois-business-

models.N317270 
●  https://www.piskelapp.com/p/agxzfnBpc2tlbC1hcHByEwsSBlBpc2tlbBiAgICAiOW2Cgw/view 


